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KAPITEL 1 - VORES TRADITION 


Ingen nation har en større tradition for guerillakrig end Irland. Vores historie er fuld af 
eksempler på dens succesfulde brug. Vi har produceret nogle fine guerillaledere, hvis sande kvaliteter 
aldrig er blevet vurderet fuldt ud. 

Deres styrke lå i den støtte, de modtog fra det irske folk. I den endelige analyse 
det var folket, der bar fjendens repressalier. Den, der forrådte sagen, opgav kampen eller led tab af ånd, det 
var sjældent folket. 


KERNE AF GAMMEL 


Oldtidens kerne var letbevæbnede fodsoldater. Deres taktik var af slagsen. De chikanerede 
normannerne. I åben krig eller stillingskrig havde de intet håb om at bryde forsvaret fra de stærkt bevæbnede, 
jernklædte normannere. 

Art Og MacMorrough Kavanagh var en typisk guerillaleder i sin periode. Richard II af 
England kom to gange med store hære for at undertvinge ham (1394 og 1399) og det lykkedes aldrig. 

En anden var Fiach MacHugh O'Byrne og alligevel en tredje Leinster-leder var Rory O'More. O'Byrnes 
store sejr ved Glenmalure fulgte den strenge anvendelse af guerillataktik. 

Ulster producerede sin kvote, som Shane (den stolte) O'Neill kun var én af. Den engelske leder Sydney 
hyldede ham en fin hyldest, da han sagde: "Han bevæbner og bevæbner alle bønderne i sit land, den første, 
der nogensinde gjorde det af en irer." 

Men det blev overladt til den fineste militærleder, som irsk historie har frembragt, Hugh (den Store) O'Neill, at 
forstå fuldt ud potentialerne ved guerillakrig. Han beviste det også i 9 år. 


GUL FORD 


O'Neill opgav kun sin guerillataktik én gang: i Kinsale. Det gjorde han under pres fra spanierne, der 
var landet på det forkerte sted og tidspunkt, og som insisterede på, at han angreb den omringende engelske 
hær Mountjoy. Dette var det første og sidste slag, hvor han vedtog åben stillingskrig. Resultatet kender vi alle. 


Hvordan han besejrede Essex, som landede her med enorme hære i et forsøg på at undertrykke ham, 
og hvordan disse hære blev spredt i forgæves forsøg på at nå ham, er værd at studere af den seriøse elev 
af guerillataktik. Han vidste, hvornår han skulle slå til, og hvornår han skulle trække sig tilbage, og han 
kæmpede aldrig en kamp undtagen på sine egne præmisser. Slaget ved den gule Ford er det største eksempel 
på dette. 

Ved den gule Ford lokkede han marskal Bagenal med 5.000 mand ud af Armagh. Han havde fuld 
efterretninger om Bagenals styrke og kamporden. Han ramte ham med snigskytter hele vejen til Blackwater 
og på et sted kaldet Yellow Ford — i en forberedt position — gav han kamp, splittede Bagenals overlegne 
styrker og ødelagde dem division for division. Bagenal blev dræbt, hans hærs tilbagetog blev en rute, tre 
fjerdedele af de engelske styrker blev udslettet. Det var i virkeligheden et baghold i stor skala udført på 
klassisk Cannae-manér: ved at trække fjenden ind i midten og lukke ham i en tang. 
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OWEN ROE 


En anden O'Neill, Owen Roe (en regulær officer iden spanske hær), var også en mester 
guerilla taktiker. Hans nederlag af general Munroe (juni 1646) ved Benburb er et eksempel på, hvordan en 
lille, veltrænet guerillastyrke kan ødelægge en langt overlegen hær. 

Først afskar Owen Roes kavaleri Munroes forstærkninger. Så vendte hans kavaleri tilbage og 
angreb fjendens store kanoner. Så fejede de de ubevogtede fodsoldater tilbage. Sejren var komplet: 
5.000 dårligt bevæbnede mænd mod en stående hær på 6.000. En mindeværdig sejr i ethvert lands 
historie. 


1798's GUERILLA 


Michael Dwyer er en meget forsømt figur i irsk historie. Det glemmer man alt for let 
han holdt ud i Wicklow-bjergene i syv år mod Englands styrker. Hans guerillastyrke voksede fra 10 
mand, der fulgte med ham efter det katastrofale slag ved Tara, til mere end 150. 

Han brugte enhver taktik i guerillahåndbogen og blev aldrig rigtig besejret. 

Men Michael Dwyers eksempel er vigtigt på andre måder. Han kunne ikke håbe på at vinde som 
så længe kun hans lille styrke var i aktion. Havde andre grupper steget tilsvarende i hele landet, ville 
resultatet have været meget anderledes. Men den sande anvendelse af guerillataktik på en revolutionær 
situation blev ikke rigtigt forstået på det tidspunkt. 


FINTAN LALOR 


James Fintan Lalor (1848-leder) fik aldrig mulighed for at bære sine guerillateorier 
ind på slagmarken. Men at han forstod denne taktik, fremgår af hans skrifter. Tag dette citat: "Englands 
styrke er 
forankret og befæstet. Du skal trække den ud af position; bryde dens masse op; bryde dens 
trænede march- og manøvrelinje, dens lige skridt og rækkefølge … ophæve dens taktik og 
strategi , såvel som dens disciplin; nedbryd videnskaben og krigssystemet, og opløs dem i deres 
første elementer." 


FENIANSE 


Lalor, efter sit abortive oprør i 1849, var far til den fenianske bevægelse gennem sådanne 
figurer som John O'Mahony og James Stephens. Men en feniansk skikkelse frem for alt praktiserede 
guerillakrigsførelse i vid udstrækning, og igen som Michael Dwyer mislykkedes, fordi hans taktik var lidt 
forstået, og han blev efterladt isoleret. 

Denne mand var kaptajn Mackey Lomasey, kærligt kendt i Cork-området, hvor han opererede som 
"Den lille kaptajn", en irsk-amerikaner, der greb engelske garnisoner for våben i lang tid, før han blev taget. 


Lomasey lærte sin guerillataktik, mens han var officer hos Unionens styrker i den amerikanske 
borgerkrig. 


SORT OG TANS 


Ved guerillakrig efter 1916, hvor det irske folks samlede modstand mod britisk styre næsten var 
en kendsgerning, og med IRA i spidsen, blev det helt indlysende, at England ikke kunne 
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længere styre Irland. På tidspunktet for traktaten er det blevet beregnet, at England ikke kunne 
have generobret Irland med mindre end 100.000 tropper hjulpet af alle moderne krigsudstyr. 


Det er nu næsten en accepteret historisk kendsgerning, at hvis Lloyd Georges bluff var 
blevet kaldt under traktatforhandlingerne - og at han bluffede er der ikke længere tvivl - ville resultatet 
have været et frit Irland. Bluffen var selvfølgelig, at han ville erklære "øjeblikkelig og forfærdelig krig". 


Men guerillaoperationer, der muliggjorde denne store succes, måtte have et forenet folk 
bag sig. Den britiske regering i Irland eksisterede faktisk ikke længere. Britisk terror i Irland kunne 
ikke håbe på at genoplive den. Og terror var kun en sidste udvej. Den sidste var at splitte folket. 


Guerillaens hammerslag ødelagde den britiske administration. Guerillaen handlede i små 
tal på de rigtige lokaliteter og tvang briterne til at sprede sig for at finde dem. 
Da de søgte, ramte de dem efter behag ved hjælp af bagholdet. Kommunikation blev systematisk 
ødelagt, og selv den britiske hærs transportsystem i landet var uorganiseret. 


Fjendens efterretningstjeneste blev fuldstændig forskudt. RIC-øjnene og ørerne 
af britisk styre - var demoraliseret. Britiske domstole kunne ikke fungere - for folket ignorerede dem. 


Briterne blev gradvist tvunget til at evakuere de mindre mere isolerede garnisoner. De 
koncentrerede sig i de større byer. De evakuerede områder kom alene under Republikkens kontrol. 
Næste skridt var at isolere de større centre og blive ved med at skære i kommunikationen og 
konstant ramme fjenden. Med tiden ville disse også være blevet evakueret. Dermed sluttede den 
sidste store fase af guerillaoperationer mod britisk styre i Irland. 
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KAPITEL 2-HVAD ER GUERILLAKRIG? 


En lille nation, der kæmper for frihed, kan kun håbe på at besejre en undertrykker eller 
besættelsesmagt ved hjælp af guerillakrig. Fjendens overlegenhed med hensyn til mandskab, 
ressourcer, materialer og alt andet, der indgår i en vellykket krigsførelse, kan kun overvindes 
ved korrekt anvendelse af guerillametoder. 

Guerillakrig kan defineres som alle folks modstand mod fjendens magt. I 
kampen fungerer guerillaen som modstandens spydspids. 

Op til Anden Verdenskrig ignorerede de militære lærebøger denne fase af krigsførelse. 
Efter det havde de ikke råd til at ignorere det. Nu arbejder generalstabene på metoder til at 
håndtere guerillaer. Storbritannien har bygget en uafhængig brigade til at håndtere dem. I H- 
bommens tidsalder bliver guerillaens taktik mærkeligt nok bredt kopieret. 

For eksempel har den tidligere britiske chef for generalstaben og kommandør for den 
14. armé, feltmarskal Sir William Slim, dette at sige om sagen: 

"Dispergerede kampe, uanset om spredningen er forårsaget af terrænet, manglen på forsyninger 
eller ved fjendens våben, vil have to hovedkrav — dygtige og beslutsomme juniorledere og 
selvhjulpne, fysisk hårde, veldisciplinerede tropper. 

"Succes i fremtidige landoperationer vil afhænge af den umiddelbare tilgængelighed af 

sådanne ledere og sådanne soldater, klar til at operere i små uafhængige formationer. De vil 
skulle være parate til at undvære regulære kommunikationslinjer, til at vejlede sig selv og i vid 
udstrækning ernære sig af, hvad landet byder på. 

"Uset, uhørt og uanet, vil de samles om fjenden, og når de viser sig i styrke, vilde være så tæt 
på ham, at han ikke vil være i stand til at forstøve dem uden at ødelægge sig selv." 


Det er så planen for krigsførelse i atomalderen - guerillaernes taktik og strategi. 


REGELMÆSSIG KRIG 


I regulær krigsførelse er det taktiske mål at ødelægge fjenden i kamp ved at koncentrere 
overlegne tal på et afgørende tidspunkt og sted. Guerillaen slår ikke ét stort slag, men mange 
små; han slår pludseligt, gnaver i fjendens styrke, opnår overraskelse, frigør sig, trækker 
sig tilbage, spreder sig og slår igen. 

En regulær hærenhed er afhængig af alle former for taktisk støtte: luft, jord, kommunikation, 
forsyninger, rustning, artilleri, reserver, enheder til venstre, højre og bagerst. Og så videre. Der 
findes alle slags våben. Planer udarbejdes af generalstabene, transmitteret gennem en 
kommandokæde ned ad linjen. Angreb vil gå ind under artilleri, luft og endda søspærringer. 
Armor vil skabe gennembruddet. 

Oftere end ikke er linjesoldaterne uvidende om, hvad der sker eller formodes at ske. De 
er afhængige af underofficerer og officerer i alle tilfælde. De er trænet til at kæmpe som tandhjul i 
en indviklet og enorm maskine, der omfavner måske millioner som dem selv. 
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GUERILLAEN 


Situationen for en guerilla er helt anderledes. 

Ud over den støtte, han får fra de mennesker, han opererer blandt - og denne støtte må aldrig 
undervurderes, for den er afgørende for hans eventuelle succes - kæmper han alene. Han er en del af en 
uafhængig formation, der faktisk er en hær i sig selv. Han skal være selvstændig. 

Om nødvendigt må han handle alene og kæmpe alene med de våben, han har til rådighed - og 
disse vil meget ofte ikke være af de bedste. Han skal selv finde sine forsyninger. Hans udholdenhed skal være 
stor: og til dette har han brug for en sund krop og et vågent sind. Frem for alt skal han vide, hvad han 
kæmper for — og hvorfor. 

Guerillaen skal bevæge sig hurtigt og slå hårdt. Han skal være tilpasningsdygtig. Han skal ændre sit 
metoder konstant. 

Hans træning skal være sådan, at hans dannelse under tilbagetrækning kan bryde op og reformere 
senere. Det er ikke hans opgave at holde en linje eller tage en by eller opretholde et strategisk vigtigt område. 

Men hvad han skal gøre er 

dette: Han skal udmatte fjenden ved konstant chikane. 

Han skal angribe konstant og fra alle retninger. 

Han skal iscenesætte vellykkede tilbagetrækninger, vende tilbage til angrebet, undgå møder med 

fjenden, som ikke er af hans egen skabning. 

Taktik skal ændres konstant. Formationer skal være uafhængige af terræn og 
kommunikationslinjer. Det er det, der menes med at være selvstændig. 

Guerillaen giver aldrig fjenden et mål. Han er fed i angrebet og hans store 
fordel er mobilitet. 

Handlingsplanen skal være enkel, forstået af alle og - hvis muligt - godt indøvet. 

Guerillaens store våben er overraskelse. For at opnå denne overraskelse skal intelligens være førsteklasses. 
Guerillaen skal vide alt om fjenden og hans kamporden, hans styrke og hans svaghed - selv hans planer for 
anti-guerilla aktiviteter. 

God intelligens avler god moral. Og for guerillaen er moralen alt. Det er denne moral, der giver 
guerillaen hans beslutsomhed og hans vovemod. 

Når først kampen er sluttet, skal den udføres ubønhørligt og til den bitre ende. Vejen 
kan være lange, ofrene store, men hvis guerillaen har denne udholdenhed og viljen til at vinde, kan han ikke 
besejres. 

At stræbe konstant mod disse mål dag for dag, montere små succeser på større sejre, opbygge folkets 
moral, det er målene for den frivillige guerilla. De sikrer den endelige sejr. 
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KAPITEL 3-GUERILLA-STRATEGI 


Strategien for guerillakrig er at opbygge modstandscentre i hele de besatte 
område og begrænse fjenden til de større byer ved at begrænse hans bevægelser og 
kommunikation. Med tiden bliver modstandscentrene strikket sammen til ét frigjort område. 
Derefter er opgaven at drive ham ud af sin formodede sikre base: og dermed ud af landet. 


Essensen af al strategi er at bringe, ved brug af overraskelse og mobilitet - eller en 
kombination af begge - den størst mulige styrke at bære på et valgt tidspunkt og sted. Det skal sikres, at 
fjenden ikke eller ikke er i stand til at samle Mi-styrken på det tidspunkt. 

Dette gælder også for guerillakrigsførelse. Men det involverer smart manøvre, og her spiller 
kommandantens dygtighed, organiseringen af hans styrker og hans mobilitet en vigtig rolle. 

Guerillaen forsøger at gøre tre ting: (1) 

Dræne fjendens mandskab og ressourcer. 
(2) Led folkets modstand mod fjendens besættelse. 
(3) Nedbryd fjendens administration. 

Han opnår det første ved selve kendsgerningen af hans eksistens og hans konstante chikane af 
fjende. Han husker, at hans egen opgave ikke er at holde terræn, men at sikre, at fjenden med tiden 
heller ikke vil holde nogen. 

Han opnår det andet ved at huske, at folket vil bære hovedparten af fjendens repressalier 
og ved at inspirere dem med bevægelsens mål. På denne måde vil de blive gjort ihærdige og stærke, for 
i det lange løb er det folket, der kan stoppe fjenden: ved deres opbakning til den nationale bevægelse. 


Og han opnår tre, når fjenden indfører krigslov og dermed erkender, at han ikke længere kan 
styre det område på den gamle måde. Faktisk erkender han, at folket ikke længere vil have ham. 


Da fjenden genkender den nye fase, han er gået ind i, gør han stadig større forsøg på at 
ødelægge guerillaen. Og guerillaens opgave nummer ét er at sikre, at han fejler. 

Krigens hovedprincipper kan koges ned til disse fem: 
Koncentration — eller kraftøkonomi. Beskyttelse - for at beskytte mod at blive taget 
uforvarende af fjenden. 
Overraskelse - at fange fjenden i en sådan situation, at han ikke er i stand til at skifte 
sine styrker for at: møde angrebet. Overraskelse kan være af tid eller sted samt 
bevæbning og styrker. 
Aggressivitet - vilje til at slå fjenden ud i angrebet. 
Mål - at forfølge målet til ende på trods af fjendens modforanstaltninger og aldrig 
at blive afsporet. 


Disse principper gælder også for guerillakrigsførelse. 
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KAPITEL 4-GUERILLAENS TAKTIK 


Guerillaen er altid i offensiven. For at få succes har han brug for overraskelse, mobilitet, 
nøjagtig viden om fjenden, beslutsomhed, ildaktion og chokaktion. Og disse vil, ligesom i krigsførelse 
generelt, blive bestemt af hans bevæbning, hans træning, hans moral, hans planlægning og 
koordinering mellem højere kommando og guerillaafdelingens initiativ. 

Han ødelægger fjendens kommunikation, angriber fjendens baser, angriber fjenden, da 
sidstnævnte forsøger at finde ham. Men hans taktik skal altid være under forandring, for med tiden vil 
fjenden have et svar på de gamle. 

I guerillakrig skal angrebene være flydende og udføres af afdelinger eller kolonner, 
sektioner og endda kamphold. Den lokale chef vil have initiativet i sine hænder. 

Kampholdene kan bevæge sig med grænser til målet, og hvis de bliver angrebet vil de være i 
stand til at opløses med det samme - kun for at mødes igen senere. For at nå målet kan kampholdene 
være nødt til at infiltrere fjendtlige stærke punkter. Dette ville ske i ly af mørket. Infiltrationen ville finde 
sted gennem baner, der tidligere var rekognosceret. 


INITIATIV 


Da guerillaens hovedopgave er at dræne fjenden, følger det, at han rammer fjenden i sit mest 
sårbare område og kæmper for initiativet - aldrig jorden. 

Guerillaen vil ikke bekæmpe fjenden i en lang kamp, hvor reserver ville overvælde ham: han 
slår kun, når han kan vinde. Og han undgår overmagter. Når fjenden rykker frem, trækker han sig tilbage. 
Når fjenden hviler, rammer han ham. Han angriber, når fjenden er udmattet. Og når fjenden går til 
modangreb, flygter guerillaen. 


GUERILLAEN HAR ALDRIG RAD TIL ET MÅL. 


Guerillaen er afhængig af overraskelse frem for alle krigens principper. Han får så lidt kontakt 
med fjenden som muligt og bruger "den mindste styrke i den hurtigste tid på det fjerneste sted" 
(Lawrence). 

Hans angreb er planlagt og indøvet. Han slår, når fjenden bevæger sig, hviler eller er 


let bevogtet. Ved at bruge flankeangreb på marchlinjen kan en meget svagere styrke opnå 
succes. 


BESLUTNINGEN 


Guerillaen skal være mester i lynnedslag for at opnå hurtige beslutninger. Når forholdene 
er ugunstige, spredes han og skifter base med det samme. Det vil han gøre, når: 
(1) Han har ikke kræfterne til at holde fjenden væk. 
(2) Han er omringet og må bryde ud. 
(3) Terrænet er ugunstigt. 
(4) Hans forsyninger er utilstrækkelige. 
Guerillaenheder vil kun koncentrere deres styrke, når fjenden rykker frem og kan være det 
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beskadiget alvorligt. Ellers forbliver de intakte i små løsrivelser. Dette reducerer fejl og gør handling lettere. 


Også den lille detachement, der arbejder uafhængigt, kan bedre udnytte jorden og er i stand til at 
bryde ud af en fjendens afspærring lettere. 

Guerillaen skal vælge sine mål klogt. Hans valg må ligge hos dem, der spiller op for hans naturlige 
fordele, og som hjælper hans generelle strategi. 


BEDRAG 


Guerillaen skal mønstre taktikken for at bedrage fjenden. Han bevæger sig hemmeligt og hurtigt. 
Han rejser let, er meget mobil, kender terrænet indgående og bruger det bedst muligt. Han bruger jord, 
mørke og tåge til at hjælpe sine angreb. Han kan bevæge sig om natten og sove om dagen. 


Han holder sig til bagruter, undgår hovedveje og byer, bruger sjældent motortransport, får 
til sit mål ved tvangsmarcher, ændrer retning konstant. Tæt bevogtet territorium krydser han af kamphold 
(to mand). 

Hans bevægelser vil være af grænser og godt bevogtet foran, bagved og flanker. Afdelingen 
vil derefter samles igen på et forudbestemt punkt nær angrebsområdet. Guerillaen skal være en mester i 
manøvren. 

Ved at bedrage fjenden med hensyn til hans metoder og hensigter vil guerillaen bruge mange lister. 
Han kan altid dække sine spor ved at efterlade hurtiggående snigskytter og mindre formationer spredt ud over 
store områder, mens hovedkræfterne trækker sig ud. 


BETINGELSER 


Men en guerillabevægelse kan kun fungere, hvis to forhold eksisterer. De er: 
(1) At der er guerillaformationer overalt (centre for modstand), og at de er overalt i 
aktion. Når fjenden således koncentrerer sig om et punkt, flammer et andet op. Uden 
dette kunne han slukke guerillaen på ingen tid. 


(2) At guerillaafdelingerne er SELVFORHOLD i alt, hvad der er nødvendigt for deres 
operationer, herunder våben, forsyninger, efterretninger og propaganda blandt 
folket. 

Samarbejde mellem folket er også afgørende for guerillaen. For det skal understreges, at støtten til 
guerillaens mål skal komme fra befolkningen. Skåret løs fra folket kan en guerillaformation hverken udvikle sig 
eller overleve. 

Og enhver guerillaformation er en opdrager af folket, den afslører løgnene fra 
fjende, viser årsagerne til hans besættelse. 


STOR SKALA 


Guerilla-operationer begynder generelt på et lille niveau og vokser konstant. På det tidspunkt, hvor 
modstandscentre er blevet bygget og bundet sammen, kan store guerillaformationer udføre kombinerede 
operationer. 

Her er brugen af radiokommunikation uvurderlig. Visse formationer, med en høj grad af 
mobilitet, vil blive brugt til at gribe ind på afgørende punkter. I sådanne tilfælde guerillaen 
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formationer vil på forhånd have den generelle handlingsplan. De vil være i stand til at handle med en høj 
grad af uafhængighed, afhængigt af situationen, som følge heraf. 

Men guerillaen skal selv på dette tidspunkt være forsigtig med at gå videre til positionskrigsførelse. 
Han skal huske, at hans hovedopgave er at holde fjenden ude af balance. Han vil vinde, hvis han gør 
dette. 
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KAPITEL 5-ORGANISATION OG VÅBEN 


Organiseringen af en guerillastyrke i felten må på ingen måde duplikere en regulær hærs. Dens 
målsætning, opgaver, behov og udsigter er helt anderledes. Dens struktur skal være elastisk, så den kan 
passe ind i terrænforhold og driftsmæssig nødvendighed. 

Tre punkter skal gøres klart indledningsvis: (1) 

Medlemskabet af en guerillastyrke, der opererer i et bestemt område, bør hovedsagelig bestå af 
lokale. Da små bommerter kan føre til store tilbageslag, bør guerillaerne kende terrænet som en bog. For 
denne viden er de lokale uvurderlige. 

(2) Guerillaen er frivillige og er inspireret af et ideal. Derfor vil deres loyalitet, forståelse af, 
hvad der er på spil og disciplin være - og skal - være på et meget højere niveau end det, man opnår i en 
regulær hær. 

(3) Ledelse vil ikke komme så meget efter aftale, som af den tillid, guerillaerne har til deres chef. 
Han skal være værdig til den tillid, hvis han skal lykkes. 

Ud fra disse punkter følger en række principper: (a) 

Organisationen vil variere alt efter forholdene. Frem for alt må den ikke være stiv. (b) I stedet 

for disciplin af den regulære hærtype vil der være en mere streng kampdisciplin: enighed 
om det arbejde, der skal udføres, og behovet for at gøre det, og lydighed mod guerilla-koden, disse 
træder i stedet for den utænkelige hær type disciplin. 

(c) Brud på guerillakoden — desertering, forræderi, tillidsbrud på nogen måde — skal behandles 
alvorligt på stedet. (d) Guerillas arbejde i decentrale 

eller spredte enheder. Den uafhængige afdeling (15 
til 25 mand) er nøglen til den organisatoriske struktur. Detachementet vil selv bestemme sine lokale 
mål og udføre sit arbejde inden for et område uden yderligere ordrer. Den kan forvente lidt hjælp, 
hvis den fejler sin mission. Den tager sin straf alene. 

Derfor er organisatorisk koordinering ikke vigtig. Men der kan være, som 
anledningskrav, operationel koordinering af flere guerillaafdelinger. 

(e) Da guerillaer er selvstændige, undværer de forsynings- og reservemetoderne for regulære 


formationer - hvor en årekæmpende mand kan bakkes op af så mange som 10 ikke-kamme”, 
myrer. 


KOLONNEN 


Heraf følger, at organisatorisk er den grundlæggende guerillaenhed den uafhængige 
detachement - eller som vi i Irland kaldte det, den flyvende søjle. Dens styrke vil følge 
udvikling og lokale behov. Operationelt er den under overordnet kommando, men kender samtidig sit 
eget indsatsområde og udfører sine opgaver uden yderligere kontrol. 

Den kan blive opfordret af højere kommando til at udføre visse opgaver eller støtte andre 
kolonner i feltet. Men det meste af tiden vil blive optaget af lokale operationer. 

Kolonnen skal kunne leve og kæmpe alene i en længere periode. uden hjælp fra noget 
hold. Og den gør følgende: (1) Vælger sine egne mål undtagen 

når den handler under direkte ordre fra højere kommando. 

(2) Koordinerer sine aktiviteter med andre kolonner gennem højere kommando. 
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(3) Får sine reserver og erstatninger fra den lokale befolkning. 

(4) Er ansvarlig for sin egen sikkerhed, efterretninger, våben, udstyr, forsyninger og propaganda 
blandt folket. 

(5) For at operere uden for sit tildelte territorium skal det have en højere kommandos sanktion. 
Den videregiver også alle indsamlede efterretningsdata til højere kommando. 


AFSNIT 


Den flyvende søjle skal være så lille som det er operationelt muligt. Den bør sjældent overstige 
30 mand. Når det bliver stærkere, kan der oprettes nye kolonner. Dens størrelse hjælper dens hurtige 
manøvredygtighed. 

Grundlaget for al taktik er ild og bevægelse. Søjlen vil koncentrere sig mere 


ildkraft til færre mænd og dermed opnå slående overlegenhed over fjendens styrker, når de er i angrebet. 


Det ville bryde sammen på denne måde: 


(1) Kampholdet - bestående af to mænd til ild og bevægelse. Holdet kunne være 
en taktisk enhed, når det kræves: den ene ville give ildstøtte, mens den anden manøvrerede. 

(2) Sektionen - består af to kamphold og sektionschefen - fem mand. 
Tre sektioner udgør den grundlæggende kolonne. Kommandørerne og kolonnechefen er kolonnens 
hovedkvarter, og hver frivillig er en kæmpende mand. 

Kampholdene og sektionerne vil blive trænet til at operere på egen hånd. 


ARME 


Næsten ethvert håndvåben kan være et guerillavåben. For overfald: undermaskine 
kanoner, lette maskingeværer, haglgeværer, sprængstoffer, granater, pistoler, automatiske rifler, 
flammekastere er nødvendige. Til støtte, lette maskingeværer, rifler, 2" morterer (til højvinklet ild) og 
raketkastere. 

Men det vil være den heldige kolonne, der kan have alle eller de fleste af disse våben. For 
for det meste skal guerillaerne lave og improvisere. 

Til mange guerillaoperationer kan sprængstoffer bruges til at afhjælpe våbenmangler. 
Indgange til bygninger kan ske ved brug af overraskende små afgifter. (Altid på bygningens blinde side.) 


Det er også nemmere at nedbryde fjendens modstand, når der først er brugt sprængstoffer. Ladninger 
på et pund HE kan bruges til at vaske fjenden op. Og stangladninger (10 pund eller mere af HE) fra enden af 
en lang stang affyret af en tidssikring er uvurderlige for pillekasser og højere vinduer og lignende. 


Ladninger kan også bruges i baghold. Begravet langs indflyvningsruten (9 tommer til en fod i 
dybden) i en mængde på fire pund til en fod kan de affyres elektrisk fra dækning. Fjendtlige lastbiler, når de er 
stoppet, kan derefter angribes fra nærheden, også ved hjælp af sprængstoffer. 

Fire-punds ladninger kan også placeres i afstand til guerillabeskyttelse på nogenlunde samme måde 
som antitankminer. Sprængstoffer kan også spændes til ti fods planker til brug mod fjendens lastbiler og 
køretøjer og andre punkter. 

Anvendelsen af sprængstoffer, når først deres taktiske brug er forstået, kan have mange 
variationer. De er kun farlige i hænderne på uerfarne mænd - når først de sædvanlige forholdsregler 
er taget. Ild er også et potent guerillavåben. 
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Guerillabevæbningen skal være let og bære koncentreret ildkraft til chokopdragelser. Tyngre 
våben kan bruges i ildbasen, mens lettere og tættere våben anvendes i det endelige angreb. 


Hver mand i kolonnen bør være i stand til at håndtere alle kolonnens våben, vedligehold 
dem og reparere dem. 

Kolonnens opgave: At komme så tæt som muligt uobserveret på målet og derefter bruge 
overraskelses- og choktaktikker for at vinde. 
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KAPITEL 6 - MED FOLKET 


Vellykkede guerillaoperationer involverer folket. Det er kvaliteten af deres modstand mod 
fjenden og støtte til guerillaerne, der i sidste ende bliver den afgørende faktor. Guerillaerne er 
spydspidsen for folkets modstand. 

Faktisk vil en guerillastyrke være ude af stand til at operere i et område, hvor folk er fjendtlige 
over for dens mål. Og det skal altid huskes, at det er folket, der vil bære byrden af fjendens 
gengældelsesforanstaltninger. 

Derfor bør der være konstant kontakt og koordinering mellem guerillaerne 
og den lokale befolkning. Dette er hjulpet af: 

(1) Rekruttering af frivillige til kolonner fra befolkningen i det territorium, hvor kolonnen 
opererer. 

(2) Brug af civile politiske udvalg blandt folket, hvis funktion det ville være at 

agitere mod undertrykkeren, skaffe nye medlemmer til guerillaer, organisere 
forsyninger til kolonner, sørge for transport til guerillaer, lede folket i en aktiv og passiv 
modstandskampagne mod fjendens besættelse. 

(3) Få guerillaagenter til at arbejde blandt civilbefolkningen for at indsamle 
oplysninger til hæren. 

(4) Anvendelse af deltidsguerillaer, som ville fortsætte i civile besættelser, men 
alligevel være til rådighed for aktiv tjeneste, når de bliver tilkaldt. Således ville 

lokale virksomheder blive bygget op og brugt som reserver, når lejligheden tilbød det. 
(5) Opbyg forbindelse mellem guerillaer og mennesker, indtil det var perfekt. Når 
folket lider under fjendens undertrykkelse for at hjælpe guerillaen, ville sidstnævnte 
hjælpe og beskytte folket. 


INFORMATION 


For at opbygge befolkningens modstand mod den nødvendige tonehøjde kræver det mere 
end guerillaaktivitet. Bevægelsens mål skal populariseres, målene klart angives, og verden skal 
informeres om, hvad der sker — og hvorfor. 

Denne type information er faktisk også god uddannelse. En del af uddannelsesprocessen er 
at imødegå fjendens propaganda. Grundtanken er, at guerillauddannelseskampagnen skal være 
kontinuerlig, skal slå fjenden i hans propagandaspil og skal afsløre hans løgne for folket og faktisk 
for hele verden. 

Denne afslutning på guerillaoperationerne er ikke mindre vigtig end ødelæggelsen af fjenden 
ressourcer og baser. 


Information skal være saglig for at opbygge tillid blandt folket i den nationale bevægelse. 

Hvad den skal gøre er 

dette: (1) Giv folket vedholdenhed til at stå op mod fjenden ved at vise dem, at kampen er umagen 
værd og nødvendig. 

De skal gøres opmærksomme på, at den nationale kamp vil sejre i sidste ende - men at enden 
afhænger af dem. 

(2) Få verdens offentlige mening bag folkets retfærdige kamp. 
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(3) Underminere fjendens moral og hans propaganda ved at afsløre hans metoder og ved konstant 
at lægge vægt på hans sags uretfærdighed. 

(4) Vær den åndelige drivkraft for dem, der er aktivt engageret i den nationale bevægelse, så de 
forstår behovet for at ødelægge fjenden og hans magt for altid. 


METODER 


De vigtigste informationskanaler, der er tilgængelige for guerillaerne, er aviser, foldere, radio, 
mund til mund. Andre metoder kan udvikles og nye opfindes. For eksempel: Maling af slogans, 
proklamationer og manifester og så videre. 

Alle midler til at vinde befolkningens tillid skal bruges. Bevægelsens ideer skal være så 
populariserede, at ingen er i tvivl - mindst af alt fjenden - at den vil vinde til sidst. 


Denne informationstjeneste skal fungere kontinuerligt for at opnå maksimale resultater. Blandt de 
ting den skal gøre er: 
(1) Vis svaghed i fjendens position og propaganda brugt til at styrke denne 
position. 
(2) Vis, hvad der er galt med politisk og social orden. 
(3) Foreslå midler, og hvordan de kan udføres. 
(4) Vær i kontakt hele tiden med at tænke på folket. 


NØJAGTIGHED 


Guerillaens informationstjeneste vil blive bedømt på dens nøjagtighed. Det skal fortælle folket 
præcis hvad der kræves af dem. Den skal vise, at guerillabevægelsen er alvidende, almægtig, en del af 
folkets liv - folket er en del af den. 

Dens udsendelse skal være så interessant, at både ven og fjende tuner ind. Denne regel gælder 
til alle informationsmedier. 

Guerillakommandoens informationstjeneste bør arbejde i tæt samarbejde med 
efterretningstjenesten, så informationen er opdateret og præcis og alligevel ikke videregiver information 
til fjenden. 

Den vil også uafhængigt indsamle og evaluere og distribuere sine egne oplysninger. Det 
verden skal informeres om, hvad der sker, for det vil være grundlæggende fjendens politik at lukke for al 
kontakt mellem bevægelsen og resten af verden. 

Verden skal vide og forstå, hvad der bliver gjort, hvad fjenden forsøger at ødelægge og hvorfor, 
og hvordan disse ting kan afsluttes og fred genoprettes og frihed vindes. 

Brugen af regelmæssige bulletiner til udenlandske aviser og nyhedsbureauer bliver en 


nødvendighed. Bulletinen skal være af dokumentartypen: ikke plads til følelsesmæssige bønner eller 
lignende. Bare fakta. 
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KAPITEL 7-GUERILLA BASES 


Guerillasøjlen vil have en base til at tjene som samlingspunkt, som samlingsområde 
efter et angreb eller en tilbagetrækning, til brug som træningslejr, et sted for sårede og til generel 
omgruppering. 

Fra disse baser vil fjenden blive angrebet, hans kommunikation afbrudt, hans styrkepunkter 
udsat for tunge og konsekvente angreb. Afsidesliggende fjendeområder, der støder op til baserne, skal 
destrueres på forhånd. 

Baserne kan være store eller små, udførlige eller ganske enkle. Hvis guerillabevægelsen er 
tilstrækkelig stærk og veludviklet, vil baserne afspejle dette og kan faktisk være ret store. 

Ellers skulle de være spredte, upåfaldende og skjulte. 

I bedste fald kan baserne kun være semipermanente. De vil blive 
ændret så ofte som situationen tilsiger det. Store lider under den ulempe, at de tiltrækker fjendens 
opmærksomhed: de tilbyder ham et mål. Og selvfølgelig er hele målet med hans strategi at kunne gøre 
netop det. 

Guerillabaser skal have en god tilbagetrækningslinje i tilfælde af angreb. De burde faktisk have flere 
flugtveje. Hvis det er muligt, skal der kun være én indgang, og basen skal placeres i et utilgængeligt område 
- bjerge, moser, ubeboede steder. 

De bør skiftes ofte. 


FORSVAR 


Forsvaret af en guerillabase skal organiseres således, at: (1) 

Nogle få snigskytter (der fungerer som udkigsposter) kan dække indflyvninger over lange afstande. 
Der bør være et overskueligt system af alarmer og en gennemarbejdet øvelse til evakuering af frivillige og 
forsyninger. 

(2) Der bør være en nødudgang, så angriberne kan rammes bagfra. 

(3) Layoutet af søjleudgravningerne bør være således, at alle sektioner af søjlen er i stand til at 
manøvrere eller helt opløses, alt efter omstændighederne. Bedst er den trekantede form. Hver udgravning 
ville give støttende ild til den anden. 

(4) Dug-outs skal være camoufleret til forsvar mod luft- og jordangreb, have en 
travers hele vejen og være godt camoufleret. 

(5) Der bør være gemmer til våben og forsyninger, som vil være isoleret mod vand og afløb. 


(6) Indflyvninger kan udvindes, og baser nær hovedveje bør have udgange, der vender væk fra 
vejen. 


(7) Efter erobringen af guerillaer tilhørende kolonnen skal baserne straks 
blive ændret. En styrke kan dog blive efterladt for at overraske fjenden, hvis han angriber. 


BEMÆRKNINGER 


I vagtbaser bør vagtposter arbejde i par og have hyppig aflastning. De burde 
have bestemte instruktioner på linjen at tage i tilfælde af angreb, eller hvis en civil begår fejl på basen. 
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I tilfælde af uskyldig bommert på gemmestedet, bør vagtposterne være i stand til at gribe 
den enkelte og overlade efterfølgende sager til kommandanten. I tilfælde af et angreb bør 
øvelsen til lejligheden gå i drift uden forsinkelse. Basen må aldrig blive overrasket. 

Camouflage er afgørende for udgravningen af enhver udgravning. Linjen skal 
tone ind i baggrunden. Hvis der anvendes huler, kan åbningen være dækket af snavsede sække, 
der er afskærmet af blade og kviste. Men løv skal skiftes ofte - (i tilfælde af visne), og spor skal 
dækkes omhyggeligt, for de kan ses fra luften. 

Endelig er baser til opbevaring af arme og til træning under hvile. De er ikke 
liggepladser, og guerillaen skal undgå fristelsen til at bruge dem som sådan. 
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KAPITEL 8-GUERILLA-ANgreb 


Den regulære soldat er ingen match for den trænede guerilla i angreb. Fordi guerillaen holder initiativet, 
slår til, når han er klar, bruger chokaktion og overraskelse for at nå sine mål, bryder derefter kontakten og 
trækker sig tilbage. 

Guerillaangreb er flydende. Der er en stor grad af decentralisering, og manøvrer udføres af kamphold, 
der kan deres job og gør det. 

Kampholdene bevæger sig med grænser til målet og skal muligvis 
infiltrere fjendtlige stærke punkter. De klæder sig ind i mørke. De infiltrerer gennem tidligere rekognoserede 
baner. Når de rammer det stærke punkt, bruger de deres første bølger til at afbryde fjendens kommunikation, støtte 
og forsyninger. Derefter udføres den sidste underkastelse ved brug af tætte ildkraft-håndvåben, LMG'er, morterer, 
højsprængstoffer, termitter og flammekastere. Eller hvilke våben guerillachefen har til sin rådighed. 


Guerillaen forvandler nat til dag. Han ved, at præcis rettet ild om natten er umulig. Den kontrol 
er meget vanskelig selv for erfarne tropper. At en kraft kan ramme og derefter opløses. Han udnytter disse fordele 
og bliver dygtig til natteoperationer. 


ENKELHED 


Visse regler styrer alle angrebssituationer. Grundig rekognoscering er nødvendig før overfaldet. 
Fjendens styrke og forsvar er konstateret. Guerillaerne bevæger sig om natten og hviler om dagen. De kommer så 
tæt på som muligt uden at blive set. 

Guerillaen tager det for givet, at hans bevægelser kan komme til fjendens opmærksomhed, så han 
vogter sig mod overraskelse. Han undgår lokalbefolkningen. Hans bevægelser må ikke give nogen indikation af 
hans eventuelle mål. 

Han vil selvfølgelig være selvstændig. Hans udstyr vil være så let som muligt. Han vil være godt 
camoufleret, have let tøj på, båndgranater og andet udstyr, der kan rasle. Han gør sine hænder og ansigt mørkere 
- brændt kork er godt til dette. 

Med nøjagtige oplysninger om fjendens forsvar kan guerillachefen iscenesætte en genhør. Enhver mand 
vil kende sit job. Hver mand er fuldt orienteret om sin rolle og selve planen. 

Planen skal være enkel. Komplicerede manøvrer bryder altid sammen. Angrebet skal times med 
præcision, og det skal bevæge sig med topfart. Der skal være total overraskelse, en grundig udførelse af det 
arbejde, der skal udføres, og derefter en planlagt tilbagetrækning. 


TILBAGETRÆKNING 


Guerillaen må leve for at kæmpe endnu en dag, og af den grund er tilbagetrækningen lige så vigtig 


som selve angrebet. Der bør ikke være nogen glidning. Samlingsområder skal forstås tydeligt, og et 
alternativt mødested bør navngives i tilfælde af indgreb i den oprindelige plan. 


Der skal også foreligge en plan for evakuering af sårede. 
Og tilbagetrækningsruterne skal være velvalgte, så der ikke opstår forvirring. 


Efter angrebet skulle der afholdes en fuld konference af guerillaen. Alle aspekter af jobbet 
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vil blive undersøgt. Fejl vil blive påpeget. Fjendens svagheder og styrke vil blive målt. 


Mere end nogen anden soldat skal guerillaens kampmoral være på et meget højt plan. 
Enhver frivillig er gennemsyret af aggressiv tillid til sine kampevner og betydningen af denne evne 
for sine kammerater og for sit folk. Denne stolthed vil få ham til at gøre det tilsyneladende umulige - 
og det "umulige" vil virke let som en konsekvens. Hans entusiasme vil være smitsom og 
generere en sådan kraft, at ingen kraft på jorden kan stoppe den. 

For den kamp, han er engageret i, er intet mindre værdig. 
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KAPITEL 9-FJENDIGE TAKTIK 


Fjenden vil bruge enhver enhed, han kan kommandere, til at ødelægge guerillabevægelsen. 
Disse vil omfatte: krigsret, udgangsforbud, blokering af veje, der fører til byer, byer og landsbyer og hans 
egne garnisoner, round-ups, natpatruljer, brug af gidsler, repressalier, propaganda for at fremmedgøre 
lokalbefolkningen fra guerillaen, tortur af fanger.… 

Taktisk vil han forsøge et eller flere af følgende for at ødelægge guerillakolonnerne: (1) 

Omringning — Han kaster en afspærring rundt om guerillaområdet og lukker derefter 
ring. 

(2) Overraskelsesangreb - Ved brug af specielle tropper og helikoptere vil han forsøge pludselige 
angreb, der sikrer, at guerillaen holdes i bevægelse om ikke andet. 

(3) Trænede bander — Han beskæftiger små, men effektive hjælpepoliti- eller hærenheder, som kan 
bevæge sig hurtigt, kender landet og folket, og hvis opgave det vil være at ødelægge kolonnerne, afbryde 
deres kommunikation og kvæle deres forsyningsledninger. 


TEKNIKKER 


Fjenden vil bruge overraskelse og vil angribe i dårligt vejr, om natten eller på vejene 
fremstår ufremkommelige. 

Fjenden håber at opnå denne overraskelse ved at vogte sine hensigter og ved konstant at 
ændre retning. De søger også konstant efter guerillabaser og finkæmmer landskabet samt bruger patruljer 
og rekognosceringsenheder og lokale guider, når de er på dette job. 

Ved at følge sine grundlæggende anti-guerilla-teknikker gør fjenden følgende: (1) 

Omringning - Han afskærer alle flugtveje og sætter derefter systematisk ud for at ødelægge 
guerillaen. Samlingssteder vil være lange afstande fra guerillaområderne. De omkransende linjer vil 
blive fastgjort i overensstemmelse med terrænet. Målet er at lukke en ring rundt om søjlerne og holde dem. 


Her er fjendens svageste punkt hans tilgang tilde omkransende områder fra hans samlingssted. Han 
vil bruge køretøjer og tunge våben og stærke rekognosceringsenheder. Når han har afsluttet sit arbejde, kan 
han bruge flere metoder til at afslutte jobbet. 

Nogle af disse er: 

(a) Alle omkransende linjer bevæger sig samtidig mod midten. Dette kan kun gøres på relativt 
små områder. Ellers opstår der store huller i cirklen. (b) Mens en styrke graver 

ind, lukker de andre linjer ind. Ideen er at drive guerillaen imod 
en mur af ild og dræbe dem. Angriberne bliver ved med at presse guerillaerne hele tiden. 

(c) Kilesystemet - Efterhånden som ringen er færdiggjort, driver andre fjendtlige styrker stærke kiler 
mod guerillaen. 

Efterhånden som kilen splitter guerillaerne op, dannes flere mindre ringe. Hver ring bliver derefter 
forseglet, og guerillaerne fanget i den bliver systematisk ødelagt. 

Eller hvis fjendens efterretninger fortæller ham, at guerillaerne opererer fra en særlig base, 
vil omringe området og bruge choktropper til at ødelægge guerillaen. 

(2) Overraskelsesangreb - Fjenden undgår besværet med at omringe og forsøger at få et 
knock-out-slag ved et overraskelsesangreb. 
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Han vælger et tidspunkt, hvor guerillaerne hviler eller i det mindste forventer et angreb. Han rekognoscerer 
på forhånd for at få den nøjagtige placering af deres base og dens styrke. Og så samles han hemmeligt, og da 
guerillaen trækker sig tilbage, bevæger han sig op langs flankerne. 

(3) Særlige bands - Når guerillaerne er svage, går de særlige bands i drift. 

De sporer guerillakolonnen, holder den i bevægelse. De forsøger at overhale, holde og derefter ødelægge søjlerne. 
Frem for alt går de efter guerilla-hovedkvarteret 

Til dette formål anvendes særligt politi. De sættes konstant ind for at holde guerillaerne i bevægelse 
og dermed forhindre chikanerende aktioner. De rydder områder for guerillaer og forsøger at slide dem op. For det 
meste er de rekrutteret lokalt og kender landet godt. Deres styrke er overraskelsesangrebet. 


De holder øje med forsyningsområder og er specielt bevæbnet til det aktuelle job. De er konstant 
radioberøring med rigtige enheder til øjeblikkelig forstærkning. 


SVARET 


Fjendens kontraguerilla-taktik lyder formidabel, men de vil være til lidt nytte mod dygtige kolonner, 
der forstår motiverne bag dem og holder fast i deres oprindelige mål. 


Guerillaen skal vide og forstå, at: (1) Ingen omringning 
er fuldstændig nok til, at den ikke kan brydes. Der er altid svage 
links, og disse skal findes, undersøges og udnyttes. Bemærk, hvor enheder forbindes. 
(2) Korrekt intelligens kan modvirke det særlige overraskelsesslag. Guerillaen skal altid være på sin vagt. 


(3) Når fjenden angriber med sine trænede jagtflokke, må guerillaerne falde på dem og hensynsløst 
ødelægge dem. Giv omledninger. Ram fjendens base. Klip ham af. 
Når et område er under fjendens angreb, skal du øge aktiviteten i andre områder. 

Guerillaen skal til enhver tid fastholde initiativet. Og han skal stoppe informationsstrømmen til 
fjenden. Guerillaen skal være så trænet, at de ved tilfangetagelse på trods af fjendens pres ikke afslører noget. For 
fjenden håber at opbygge sin viden om guerillaen på denne måde: få hans styrke, dens mål, dens mål, dens ledere, 
dens forsyninger, dens baser og så videre. 
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KAPITEL 10-GUERILLA FORSVAR 


Korrekt sagt går en guerilla aldrig ind i en forsvarssituation, hvis han kan undgå det. Der 
Det er dog tilfælde, hvor guerillaen ikke vil være i stand til at undgå en defensiv kamp. 

Her er, hvordan han håndterer sådanne eventualiteter: 

(1) Omringning — Fjenden forsøger at ødelægge flugtveje og derefter stykkevis eliminere 
guerillakolonnerne. (a) Ved 

rekognoscering undersøger guerillaen fjendens kreds. Han opdager fjendens stærke forsvarslinjer og 
derefter hans svage punkter. Efter at have opdaget det svage punkt - enten i mænd eller terræn - iscenesætter han 
et masseudbrud. (b) Fjenden forsøger at 

skjule sine bevægelser fra guerillaobservation. Han fortsætter 
fra samlingsområdet for at nå afspærringsområder på et bestemt tidspunkt. Hans kritiske periode er tilgangen fra 
samlingsområdet til afspærringsområdet. Guerillaen forsøger et gennembrud på dette tidspunkt. 


(c) Bryd op i mindre formationer og infiltrer enten fjendens linjer (der er altid ubevogtede pletter 
mellem forsvarspositioner) eller kom ud ved brug af endnu mindre formationer. 
Saml senere. 

(2) Lukkeafspærring - Alle fjendens omringende styrker rykker på samme tid mod midten. Terræn her 
hjælper guerillaen for fjenden kan kun bruge denne teknik i små områder. 
De omkransende linjer kan ikke bevæge sig lige hurtigt frem, og der opstår store mellemrum. Guerillaen bryder ud 
på disse punkter. 

(3) Kørsel mod mur af ild - Dette består af en stationær forsvarslinje med andre styrker, der driver 
guerillaen tilbage mod den. Guerillaen sonderer forsvarslinjen og terrænet. 
Hvis området ikke er let forsvarligt, iscenesætter han et gennembrud. Hvis linjen er for solid, flygter han via angriberne, 
som uundgåeligt vil blive trukket ud og uorganiserede. 

(4) Kørsel i stærke kiler — Ringen holdes solidt og stærke kiler sonderer frem og skærer guerillaerne i 
mindre bånd og fratager dem handlefrihed. De kan ikke finde de svage led i fjenden. 


Efter et stykke tid fører denne situation til fjendens forvirring, uanset hvor godt han er organiseret. 
Guerillaen udnytter forvirringen og føjer sig ved den fornuftige brug af spejdere og snigskytter til den ved at slå 
forskellige af kilestyrkerne. Guerillakommandanten holder sin hovedstyrke til et udbrud. Ved at bruge mobilitet og 
undgå kilerne finder guerillaen fjendens svage punkter. 

(5) Chok-enheder - Fjenden omringer området og bruger en stærk stødstyrke til at ødelægge guerillaerne. 


Guerillaen undgår chokkraften og bryder igennem. 


(6) Overraskelsesangreb og jagt af specielle grupper — guerillaens svar er altid at beskytte sig mod 
overraskelser, undgå jagtflokke og manøvrere hurtigt. 


ALL-ROUND FORSVAR 


Når den indtager position, dog midlertidig, forbereder selv den mindste enhed sig til allround-forsvar. 


I tilfælde af en stærk semi-permanent base forberedelse går i gang fra starten af 
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en sikker forsvarsmetode. 


Søjlen optager et trekantet forsvar, så hver sektion kan understøtte den anden. 
Inden for sektionen er tomandsholdene og sektionslederen ligeledes indsat. 

Der er opsat vagtposter for at dække alle indflyvninger. Granatkastere og lette 
infanterivåben dækker terræn, som ikke kan understøttes af sektionerne. Miner og antitankfælder 
dominerer alle veje og stier. Mobile styrker bør om muligt være forberedt på fjendens angreb. 


Hvis der er en omringning af mange kolonner, organiserer højere kommando udbruddet. 
Afledningsangreb på fjendens baser er organiseret uden for ringen. Fjenden vil igen blive 
overrasket af flankerende angreb designet til at rulle hans cirkel op. Masseudbrud opstår derefter. 

Hvis intet af dette er muligt, bryder søjlerne ud af sig selv. Hvis dette ikke er muligt, 
opdeles søjlerne i sektioner og måske sektionerne i to-mands hold og derefter komme ud. 

Reglen er: Giv aldrig kamp på fjendens præmisser. Afled ham ved hurtige angreb ind 
andre områder. Slå ham på hans svageste punkt og kør en kile gennem ham. 


Machine Translated by Google 


KAPITEL 11-GENERELLE TEKNIKKER 


Guerillaen skal altid huske, at hans hovedopgave er ødelæggelse og sammenbrud 
af fjendens kommunikation, administration og forsyninger, og ikke erobringen af specifikke mål. Derfor, 
jo mere fjenden bliver forhastet, jo bedre bliver resultatet. Guerillaen kan altid hæmme fjenden ved selv 
små metoder. 

Træer fældet på tværs af veje kan forårsage lange forsinkelser. Jernbane signalbokse kan være effektivt 
saboteret. Telegraf- og telefonlinjer kan ganske nemt sættes ud af drift. 

Fire mand kan fælde 200-300 træer på en fods diameter på en dag. Disse kan sættes op som 
barrierer eller barrikader. 

En sten, der er bundet til enden af et langt stykke snor, kan kastes over en wire og wiren sænkes 
ned til kørebanen og derefter skæres over. 

Ved brug af sprængstoffer skal det huskes, at en lommekniv, klæbebånd og tændstikker (hvis muligt, 
fosfor tændstikker) er uundværlige. 


HVORDAN GØR MAN DET 


Sæt sikring i detonatoren ved åbning og krymp det. til sikringen for at forhindre den i at glide ud. 
Skær altid den anden ende i en vinkel for at opnå hurtig belysning. Vind vandtæt klæbebånd omkring 
tilslutningspunktet, hvor sikringen passer til det. for at forhindre fugt. 

Sørg altid for, at sprængstoffer er i tæt kontakt med den genstand, der skal sprænges i luften— 
især hvis det er metal. Hvis kontakt ikke er mulig, øge mængden af eksplosivstof. Sørg for, at hver pakke 
sprængstof rører ved den næste. 

Sørg også for, at de er godt tæmmet, da enhver eksplosions succes afhænger af, at ladningen 
indespærres i et begrænset rum. Hvis du bruger ammonal, tilrådes det, at primeren, sikringen og det. lægges under 
jordens overflade for sikkerhed. 

Sprængstoffer skæres faktisk kun af, hvor de er i kontakt med objektivet, undtagen i en 
mindre grad, hvor dette skyldes sprængningseffekt. 

Til metal — Brug et halvt pund sprængstof for hver halv tomme tykkelse i en bredde på 
en fod. 


Til sten eller mursten - Brug et halvt pund sprængstof til en tykkelse på 10 tommer gange en fods 
bredde. 


Til træværk - Brug et halvt pund sprængstof i en tykkelse på fem tommer med en bredde på en 
fod. 

Det vil ses af disse, at standardforholdet for ovenstående er 1-20-10. Bemærk yderligere, at hvis 
objektet, der skal eksploderes, er af cirkulær form, skal du beregne som om det var en firkant og bruge cirka 4/5 af 
denne mængde. 

Til disse tre typer genstande kan følgende sprængstoffer bruges, men sørg for, at der også bruges en 
primer med TNT, pistol-bomuld, gelignit og plast. 

En nyttig metode til beregning af mængder er at dividere tykkelsen af objektet i tommer med 10 i 
tilfælde af træmål, 20 i tilfælde af sten og 1 i tilfælde af metal. 

Få derefter kvadratet af figuren og tillad det dobbelte af mængden for hver fods bredde. Dette vil give den 
mindste effektive mængde sprængstof i pund, der kræves. Vær altid på 
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den generøse side. 


EKSEMPLER 


Her er nogle eksempler: (a) 
At nedrive en metalstruktur, der er fire tommer tyk og tre fod bred. 4x 4 = 16. 


Derfor skal der 32 pund sprængstof til hver fod. For tre fod vil 96 pund være nødvendigt. (b) For at rive 
stenværk 10 


fod i diameter: 10 fod = 120 tommer. 


Dette divideret med forholdet 20 er lig med seks. 6 
x 6 = 36. 

Derfor vil der være brug for 72 pund for hver fod af bredden. Da dette er en cirkulær genstand, tillad 
samme bredde som tykkelse, hvilket giver en bredde på ti fod. 

Sprængstof, der kræves til et kvadratisk objektiv på 10 fod gange 10 fod, er 72 x 10 eller 720 pund. 
Da dette er et cirkulært afsnit, kræves der kun 4/5 af dette beløb eller 576 pund. 

Kørebaner - 60 pund eksplosiv begravet seks inches under niveauet vil forårsage et krater på 12-14 fod 
i tværs. 

Når du bruger sprængstoffer til minedrift eller krater, skal du altid trykke dem fast. Til dette formål 
foretrækkes det at anvende ammonal eller gelignit uden hjælp af en primer. 

Bygninger - 60 pund for hver 100 kvadratmeter plads i stueetagen er tilstrækkeligt til at rive et to- 
etagers hus ned. Det er nødvendigt at lukke alle døre og vinduer for at få den maksimale effekt. 


De bedste resultater opnås, når ladningerne placeres i midten af hvert rum. 

Bangalore-torpedo - Dette er en af de mest effektive metoder til at rydde sammenfiltringer af pigtråd og 
er forberedt ved brug af metalrør fyldt med sprængstoffer. Ethvert rør på halvanden tomme eller mere i diameter vil 
gøre det. 

Sørg for, at rørets længde aldrig er mindre end dybden eller bredden af sammenfiltringen, da det er 
virkningen af opløsningen af rørets metal, der brister i stykker under wirebarrikaden, og ikke sprængstoffet, der tæller. 
Sørg altid for, at røret holdes mindst 18 tommer over jorden for at bevare den maksimale riveeffekt. 


AT LAVE 


For at lave Bangalore: Fyld røret med sprængstof og stamp godt ned. Læg primer og det. med sikring i 
den ene ende. Tilslut begge ender med træpropper, hvoraf den ene skal have et hul, så sikringen kan komme ind. 


Skulle torpedoen være mere end otte fod i længden skal der altid passes en sikring af FID igennem 
midten af sprængstoffet fra ende til anden. Dette gør det muligt at finde en perfekt detonation. 
Torpedoen er også effektiv mod vej- eller tankblokeringer, da den har en stor nedbrydning 
effekt, og hvis den er arrangeret på små vejspærringer, er de nyttige i håndteringen af fjendtlige kampvogne. 
Sikkerhed med sprængstoffer — Tillad altid en sikringslængde, der er tilstrækkelig til at komme i sikkerhed, 
før sprængstof stiger. 
Ryd området for venligt personale. Forsøg aldrig at undersøge fjendens sprængladninger. 
Overlad det til specialisten. Brug aldrig åbent lys, og tillad aldrig rygning i nærheden af eksplosive stoffer. Brug ikke 
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stål- eller jerninstrumenter til håndtering, lægning eller stamping. 


VIGTIGSTE EKSPLOSIVES 


Gelignit er brun, bruges til skæring. Start med primer. Kan indledes med kugle. 
Opbevares på et køligt sted. 

808 ligner barbersæbe. Gul farve. Skæring eller krattering. Indånd ikke dampe. 

TNT er gul trådet kage. Bruges til skæring og er tilbøjelig til at tørre op og smuldre. Opbevar i æske indtil det 
skal bruges. 


Ammonal har et gråligt støvet udseende. Til krattering eller udgravning. Holdes væk fra fugt. 


Wet gun bomuld ligner hvid stearinlys kage. Bruges til skæring. Kan tørre og 
smuldre. Opbevares i æske. 

Plast ligner kit. Anvendes til skæring eller udgravning. 822 er en 

væske til generel brug. Skal igangsættes af det. sikring og en primer er påkrævet. 


Sikringer er enten brændende eller det. type. Tjek forbrændingshastigheden for hastighed. Alle brændende 
lunter har en sort pulveragtig kerne. 


DET. TYPER 


Cordtex - hvid og sølv kerne. Beskadiget af fugt. Tillad mere. Brænder med 6.000 yards i sekundet. FID 
- gul kerne med blyindfattet dæksel. 5.000 yards i sekundet. Fungerer under vand. 
Sørg for ingen bøjninger eller knæk. Smid første fod, når du skærer en del af. Primacord har gul snor og groft gult 
dæksel. 6.000 yards i sekundet. Tillad ekstra to fødder. 


SABOTAGE 


Kom sukker eller sand i benzintanke. At immobilisere fjendtlige fly bedste sted er elevatoren. 
Denne er lavet af skrøbeligt materiale og kan let beskadiges. Hvis elevatoren er ude af funktion, kan flyet ikke stige 
op i luften. 

Når du angriber fjendens jernbanekommunikation, prøv at sprænge en bro i luften, da dette er 
sværest at reparere. Spræng et tog i luften for at spærre sporet. Dette vil forvrænge skinnerne og forhindre 
fjendens trafik forbi i et stykke tid. 

Løsn jernbanelinjer ved en dæmning eller kurve. Dette vipper toget af linjerne i en 
betydelig tid. 

Hvis der ikke er tid til dette, vil en halv hundrede vægt af fedt, spæk eller fedt, spredes på en 
opadgående hældning forhindre motoren i at gribe fat i skinnerne. 


ANTI-FLYFARTØJ 
Guerillaer på farten skal altid være på vagt for fjendtlige fly. Også ved hvile. 
En af de bedste beskyttelser er et standard advarselssystem. Søjlerne skal altid være 


spredt ved bevægelse i dagslys i tilfælde af fly. Luftvagter bør se og holde øje med fly, når de er i lejren. Øvelsen 
er - spred, ram på jorden, dækning. 
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Spaltegrave og spredning vil være tilstrækkelig beskyttelse mod fjendens bombning af en 
lejr. 


HELIKOPTRE 


Fjenden bruger i stigende grad helikoptere mod guerillaer. The Westland Whirlwind er til 
troppesamling og spredning. To-sædet Saunders Roe Skeeter er til stabsofficerer og rekognoscering. 
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KAPITEL 12-KAMPNOTER 


Det første afgørende er at dræbe fjenden uden selv at blive dræbt. Det andet er tage 
fordel af alle dækninger. Udstyr skal være camoufleret. Dette gælder også for ansigt og hænder. 

Om natten er stilhed i bevægelse afgørende. 

Ved snigskytte i åbent land må du aldrig operere fra samme sted to gange. 

Det er vigtigt for guerillaer at være i bevægelse hele tiden. Fjenden bliver kastet af 
dette og overvurderer tal og magt. Dette får ham nogle gange til at ændre sine planer. 


RAID 


Planen skal være enkel og angrebet timet. Øv hvis muligt. Særlig uddannelse kan være påkrævet afhængigt 
af det aktuelle job. Intelligens skal være fremragende for denne planlægning afhænger. 


BAGHOLD 


Forberedelser skal være godt camoufleret, og grupper skal flytte til samlingsstedet ind 
små formationer. Der bør ikke tages kontakt til lokalbefolkningen. Alle kæmpere skal orienteres nøjagtigt om 
plan, tilbagetrækning og senere samlingssted. 

Kan omdannes til kampøvelse på denne måde: 1. 

Ildoasen - hovedkoncentrationen af ild og åbner først op mod fjenden. 

2. Overfaldsparten — rykker ind for drabet, hvis situationen kræver det, og hvis ikke dækker det 
tilbagetrækning af brandbase. 


3. Cut off — forsegler fjendens tilbagetog og dækker overfald. Grupper vil ikke være lige store. Det 
brandbase vil have tungere koncentration af brand. 

Site - meget vigtigt. Skal have dækning og beskyttet udtrækslinje. Brandbase skal 
være i stand til at dække kampområde og ikke tillade dækning til fjenden, der vil forsøge at omringe angribere. 

Vej kan udvindes for at ramme den første fjendtlige lastbil, og den sidste lastbil kan også blive fanget af lignende 
mine til bagudsprængt, ikke ved kontakt, men ved elektrisk forbindelse. Ladninger kan begraves i en dybde på ni tommer 
eller en fod. Fire pund per fod i længden. Disse er nok til at smadre en lastbil. 

Signaler skal være tydelige og forståede, og bagholdsmænd skal være i kontakt. Get-away skal være hurtig. 
Der er behov for udkig, før fjenden nærmer sig. Sigtemærker er værdifulde i aflivningsområdet og kan forberedes på 
forhånd. 


STÆRKT PUNKT 


Enhver fjendepost er en styrkeposition. Brug brandbase og overfaldssektion. Isoler post, brug overraskelse 
for at komme til objektiv, læg lad for at få adgang. Første sektion flytter ind og rydder stueetagen. Sektionssektion 
rydder, top, spræng, trækker sig tilbage til forberedt samlingssted. 

Øv, hvis det er muligt, og hver mand bør kende sit job. 


TVUNGT MARTS 
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Bevæg dig om natten, skift ofte retning, undgå beboede lokaliteter og byer, gå over 
stærkt bevogtet territorium i to og tre, hold dig fri af veje. Tjek et samlingssted og stoppunkter undervejs. 
Beskytter front og flanker. 


PATRULLER 


Missionen skal være præcis. Mænd skal vide, hvad deres job er. En get-away mand bør stilles til 
rådighed. 

Vælg ruter frem, stoppesteder, samling, punkt, tilbagetrækning. Studieterræn, 
vejrforhold, fjendens dispositioner. Brug spejdere. 


BEVÆGELSER 


Brug af formationer-til åbent land brug diamant. Brug indisk fil til nært land. Vær i position for all-round 
observation, hvert medlem har et særligt område at observere. 


SØG BYGNINGER 


Dæk for og bag. De to mænd går forsigtigt frem og går ind med blinde side. Har signaler. 


Krydser veje - Ved sving. Alle sammen eller i grupper. 


UDFØRELSE AF ET ANgreb 


1. Vælg Forming Up Point (FUP). 

2. Udsted ordrer og lav om nødvendigt rekognoscering i sidste øjeblik. 

3. Hold dig under dække nær målet, indtil forberedelsen er fuldført. Dette skal være så kort som muligt - 
spørgsmål om minutter eller kolonne vil miste element af overraskelse. 

4. Grundlaget for angreb er ved ild og bevægelse. Første base dækker bevægelse af angreb 
grupper. Hold ild indtil sidste øjeblik eller indtil forudaftalt signal. 

5. Overgrebet er sat ind med aggressivitet og effektivitet, hver mand kender sit job og gør det. Missionen 
er derefter fuldført. 

6. Tilbagetrækning er også ved ild og bevægelse. 

7. Bryd kontakten med fjenden og saml igen ved samlingsstedet, som er aftalt. 
Alternativt samlingssted er også nødvendigt. 

8. Gå tilbage til baserne. 

Ordrer — bør være korte og dække følgende punkter. 

1. Information om fjenden. 

2. Mission — hvad vi skal gøre. 


3. Metode — hvordan vi vil udføre mission. 
Dette dækker over: 

(a) Planen (b) 

Ruten fremad (c) 

Formationer (d) 

Hvad hver sektion vil gøre i mål. 
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Hvad hver mand vil gøre. (Sidstnævnte i sektionslederens ordrer.) 

(e) Tilbagetrækning 

(f) Samlested (g) 

Alternativt samlingssted (h) 

Hvordan kommer man tilbage til baserne. 
4. Administration—omfatter (a) våbendistribution; b) udstyr; (c) hvor der er ekstra ammunition; d) 
førstehjælp og sårede. 
5. Kommunikation — signaler , der bruges til angreb, tilbagetrækning og andre. 

Ure skal synkroniseres og tjek tilbage på ordrer og stille spørgsmål. 

Ved at angribe fjendens stærke punkter bør der gøres maksimal brug af sprængstoffer, og 
angrebet bør udføres lydløst om natten. Når dækkende ild åbner sig, skal det være intensivt og være 
rettet mod fjendens smuthuller og om muligt være på (for LMG'er) forberedte faste linjer (brug af to 
pinde til venstre og højre). 

De angribende grupper skal have en så bred vinkel som muligt fra ildgruppen (90 grader 
er ideelt, men det er måske ikke altid muligt). Når der er kommet ind, skal angrebsstyrken rykke hurtigt 
ind i henhold til forberedte øvelser, dække hinandens indre bevægelser, rydde stueetagens rum med 
granater og sub MG.-ild. 

Anden overfaldsgruppe bør om muligt komme oppefra og ned. Få klargjort signaler. 

Den første gruppe kunne så komme ud igen og dække fjenden drevet nedad. 

Nedrivningsgruppe ødelægger derefter fjendens base. 


ESTIMATION AF SITUATION 


For guerillachefen er det alt sammen vigtigt, at han har et korrekt skøn over 
situationen i alle operationer. På denne måde opdager han svagheder i sin plan, hvilke ekstra 
informationer han har brug for, hvilken speciel type udstyr han skal bruge i et bestemt angreb. 

Estimatet er en analyse af et sæt omstændigheder for at bestemme den bedste 
fremgangsmåde at forfølge. 

Dens form er: 1. Missionen - hvad er opgaven foran ham. 

2. Situation og handlingsforløb— (a) Fjendens dispositioner, aktiviteter, styrke, 
forstærkninger, tid og vejr, hans eget udstyr, forsyning og transport. Lokal befolkningspolitik, (b) Fjendens 
kapaciteter - Hvad fjenden er i stand til at gøre for at stoppe arbejdet, der udføres. Hvad han sandsynligvis 
vil åbne for handlingsforløbene for ham. (c) Vores egne handlemåder - de forskellige metoder, hvormed 
missionen kan udføres. 

3. Analyse af modsatrettede handlingsforløb — Bestem effekten af hver fjende 
evne til vores egne handlingslinjer. 

4. Sammenlign vores forskellige fremgangsmåder — afvej fordele og ulemper. 
Beslut dig for, hvilken fremgangsmåde der lover at være den mest succesfulde til at udføre missionen. 

5. Beslutning — Oversæt det valgte handlingsforløb til en kortfattet erklæring om, hvad du vil 


gøre — også hvornår, hvor, hvordan du vil gøre det. 


INTELLIGENS 


Top efterretningsarbejde er nødvendigt for guerillaoperationer. Efterretninger er indsamling, 
analyse, distribution af fjendens information. Det kan samles på mange måder. Det skal evalueres og 
analyseres — tjek det ene mod det andet. Så skal den føres videre til højere og lavere 
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kommando. 


Informationsindsamling er en kontinuerlig operation. Det vil ske ved rekognoscering, ved patruljer, 
ved etablering af observationsposter og lytteposter, som noterer fjendens bevægelser og rutine, fra 
lokalbefolkningen, af agenter og så videre. 

Efterretningsofficeren eller chefen bør have en efterretningsplan. Dette består af 
(1) Væsentlige elementer af information - eller hvilke særlige oplysninger der kræves om fjenden. (2) 
Analysen af EEI - IO'en visualiserer, hvad fjenden ville gøre, hvis han havde til hensigt at udøve nogen 
af de evner, der er rejst i EEl. For eksempel har han i sine sikkerhedsforanstaltninger af en kaserne 
installeret et alarmsystem, har han forstærket forsvaret, har han sat mere pigtråd på væggene osv.? IO leder 
efter tegn, som vil besvare de specifikke spørgsmål, der rejses i de væsentlige elementer af information. 
Noget tyder på, at fjenden har til hensigt at gøre dette eller hint. (3) IO lister rekognoscering og andre 
efterretningsmetoder til at udvikle indikationer i kolonne to. Forbereder fjenden sig på et angreb på guerillaer? 
Hvad er indikationerne på, at han er det? 

Tjek disse ved specifikke missioner. (4) Agenturer, der skal anvendes til at søge informationspatruljer, 
OP'er, lytteposter, lokale indbyggere, agenter og så videre. (5) Time og destination, hvor oplysningerne 
skal indberettes. 


INTELLIGENSPLAN 


IO arbejder efter en efterretningsplan. Dette er til hans egen vejledning. Men hvis der kræves 
specifikke oplysninger om et fjendtligt mål, vil han lave et efterretningsresumé 
på det mål. Det vil sige, at han giver et fuldstændigt efterretningsestimat (se skøn over situationen) 
om fjendens styrke, disposition, forsvar, forstærkninger, vejr, terræn, lokalpolitik og så videre. 

Her vil han liste alt, der vedrører det fjendemål. 

IO skal vide alt om fjenden. Hvis han ikke gør det, må han tage skridt til at få sit 
Information. Så skal han give den videre uden forsinkelse. 

Der er kun én sikker måde at få information om fjenden på: Gå ud og se efter den. 

Et komplet efterretningsnetværk bør opbygges i det fjendens besatte område. Agenter 
bør placeres på vigtige lokaliteter, og specialister bør sendes efter nøgleinformation. 

Der bør bruges så mange kræfter som muligt i efterretningsarbejdet, og indsamlingen bør 
tilrettelægges således, at agenterne ikke bringes i fare. Kurerer ville indsamle og agenter ville blive udelukket 
fra kontakt med enhver anden guerilla. 

En sådan informationskæde, svær at opbygge, ville holde guerillaerne orienteret om alt, der sker i 
fjendekontrolleret territorium. 

Kontraintelligens er også en vigtig aktivitet for guerilla-IO'er. Det betyder at vogte vores 
egen sikkerhed, nægte information til fjenden og opspore fjendens agenter. 


